PRATIQUES INSTRUMENTALES

Objectifs : Utiliser des instruments pour créer des paysages sonores, illustrer des histoires 

Démarche : Explorer – Nommer – Caractériser – Réinvestir/Inventer/Créer

	Instruments
	Modes de jeux

(Comment en jouer :

secouer, taper,  frotter, gratter, rouler…)
	Caractéristiques du son : 

timbre (clair/sombre, lisse/rugueux…) intensité (F/doux, grave/aigu, long/court, résonance/ son sec
	Utilisations/Illustrations (éléments du paysage, personnages, animaux, 

objets, machines, actions…)
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